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Как именно верстают только чудаки



Дизайн, верстка и оформительское искусство

Канон Ван де Граафа, по 

которому строится книжная 

полоса

Прототипирование 

сайта

Разработка дизайна



Современный дизайнер



Цель в самом процессе

Инстинктивной задачей 

дизайнера на тематической 

площадке становится получение 

одобрения от коллег



Голые цифры

78% дизайнов не 

становятся основой 

для разработки сайта

20% дизайнов 

имеют отражение в 

веб-разработке

2% дизайнов 

создавались для 

себя

78% 22%

20%

2%



Основные ценности дизайна 

Удивите и потеряйте клиента

Скорость получения 

информации

Удобная 

навигация

Структура, отвечающая 

ожиданиям



Вред от копирования дизайна

Хороший дизайн решает 

задачу

Плохой дизайн решает 

чужую задачу



Никогда этого не делайте #1

Алогичная структура блокаВолнообразная сетка



Никогда этого не делайте #2

Излишне большая высота 

элементов

Заигрывание с элементами 

навигации 



Никогда этого не делайте #3

Необоснованное нарушение 

геометрии

Злоупотребление стилизующими 

(декоративными) элементами



Все сайты становятся одинаковыми и это 

хорошо

Стандартизированная 

шапка

Блоки «Преимущества» 

и иные вставки

Плитки товаров, 

услуг или категорий



Дизайнер – это проектировщик

Хороший дизайнер – это настоящий ремесленник, проектировщик, 

наследник традиций, предугадывающий поведение пользователя



Верстальщик – оформитель вне времени
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